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Konspekt lekcji pt. ,,JESTEM PRZEDSIEBIORCZY! | AM ENTREPRENEURIAL!”

Przedmiot:  Biznes i zarzgdzanie

Klasa: 1 technikum lub liceum

Metoda pracy: gra edukacyjna, metoda CLIL

Formy pracy: grupowa

Narzedzia pracy: aplikacja edukacyjna Goosechase, telefon z dostepem do Internetu
Czas trwania: 2 godziny lekcyjne po 45 minut

Cel lekgji: Rozwijanie kompetencji przedsiebiorczych, wspotpracy w grupie,
komunikacji interpersonalnej, kreatywnego myslenia, podejmowania
decyzji, zarzadzania czasem.

Poznanie nowych stéw w jezyku angielskim lub ich utrwalenie. Rozwijanie
kompetencji IT

Temat: JESTEM PRZEDSIEBIORCZY! | AM ENTREPRENEURIAL!

Przebieg lekcji
1. Wstep
- Nauczyciel prosi uczniéw o zainstalowanie na ich telefonach aplikacji Goosechase.

- Nastepnie dzieli uczniéw na 3 grupy:
Crows/Kruki — kod 123,
Dolphins/Delfiny — kod 456,
Elephants/Stonie — kod 789.

- Kazda grupa wybiera swojego lidera, ktéry bedzie przesytat efekty pracy grupy.

- Nauczyciel ttumaczy zasady gry: Gra polega na grupowym wykonaniu 5 wyzwan - MISJI,
ktéore majg rozwingé¢ przedsiebiorcze umiejetnosci ucznidéw, ich prace w grupie,
kreatywnos¢, komunikacje, podejmowanie decyzji i zarzadzanie czasem. Misje bedg
widoczne na telefonach ucznidow, w aplikacji Goosechase po zalogowaniu sie do gry.
Polecenia w misjach sg zapisane w jezyku polskim i angielskim. Uczniowie czytajg je na gtos
w obu jezykach, tak by zapozna¢ sie ze stownictwem w jezyku angielskim, co bedzie im
przydatne do wykonania ostatniej misji. Uczniowie logujg sie do gry podanym przez
nauczyciela kodem (Join code): G8NV9IU widocznym w zaktadce Participants.
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Tylko 1 uczen — lider grupy przesyta efekty pracy grupy, jako odpowiedz na misje.
Na wykonanie wszystkich misji uczniowie majg 40 minut.

Nauczyciel $ledzi postepy ucznidéw na komputerze w aplikacji goosechase.com.

2. Grupowe wykonanie misji w aplikacji Goosechase (40 minut)
Misja nr 1 ,,Brick tricks! Ceglane triki!”

Forma wykonania zadania: tekst

Liczba punktow do zdobycia: 100

Polecenie:

1. Brainstorm and list as many new uses as possible for one of the given items: a brick,
a paperclip, or a spoon.

1. Zrébcie burze mdézgdw i wypiszcie jak najwiecej nowych zastosowan dla jednej z
podanych rzeczy: cegty, spinacza biurowego lub tyzki.

Misja nr 2 ,,Business idea:) Pomyst na biznes:)”
Forma wykonania zadania: video

Liczba punktéw do zdobycia: 100

Polecenie:

2. Record a maximum 1-minute video in which you creatively present a new, clever,
or perhaps crazy idea for your business.

2. Nagrajcie maksymalnie 1-minutowe wideo, w ktérym w interesujgcy sposéb
przedstawicie nowy, sprytny, a moze szalony pomyst na Wasz biznes.

Misja nr 3 ,,Delicious recipe:)) Smakowity przepis:))”
Forma wykonania zadania: tekst

Liczba punktéw do zdobycia: 100

Polecenie:

3. Write a recipe for a delicious and healthy lunch that you would be happy to prepare
and take with you to school.

3. Napiszcie przepis na pyszne i zdrowe drugie $niadanie, ktére sami chetnie przygotujecie
i wezmiecie ze sobg do szkoty.
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Misja nr 4 ,,Flock Together Photo;) Wspdlne zdjecie EKIPY;)”
Forma wykonania zadania: zdjecie

Liczba punktow do zdobycia: 100

Polecenie:

4. Take a picture of your team. Be creative - think of poses or gestures that show your
team spirit.

4. Zrébhcie zdjecie swojej grupy. Badzcie kreatywni - pomyslcie o pozach lub gestach, ktére
pokazg ducha Waszego zespotu!

Misja nr 5 ,,Practice makes perfect! Cwiczenie czyni mistrza!”
Forma wykonania zadania: tekst

Liczba punktéw do zdobycia: 100

Polecenie:

5. Add their English equivalents to the words below:

5. Dopiszcie do ponizszych stow ich angielskie odpowiedniki:

1. przedsiebiorczy -
2. burza mézgéw -

3. cegta -

4. duch zespotu -

5. kreatywny -

6. spinacz biurowy -
7. umiejetnosci -

8. pomyst na biznes -
9. gesty -

10. tyzka -

11. wyzwanie —

Rozwigzanie:
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1. entrepreneurial
2. brainstorming
3. brick

4. team spirit

5. creative

6. paper clip

7. skills

8. business idea
9. gestures

10. spoon

11. challenge

3. Zakonczenie gry

Nauczyciel sprawdza poprawnos$é wykonanych misji i przyznaje punkty grupom. Ogtasza
wyniki gry i jg podsumowuje. Pyta ucznidw o ich wrazenia, komentarze i ocene stopnia
trudnosci i atrakcyjnosci misji-zadan do wykonania.

Zadaje przyktadowe pytania:

- Ktéra misja sprawita Wam najwiekszg frajde/satysfakcje?

- Z wykonania ktérego zadania jestescie najbardziej zadowoleni?

- Ktéra misja byta dla Was najtrudniejsza i dlaczego?

- Jakie przeszkody w pracy grupowej napotkaliscie?

- Czego nauczyliscie sie o sobie nawzajem?

- Czy tatwo/trudno byto Wam sie komunikowac ze sobg w grupie i dlaczego?

Na koniec prosi wszystkich ucznidow o indywidualne wykonanie ostatniej misji, tj.
przettumaczenie stéw na jezyk angielski, by utrwali¢ nowo poznane stownictwo w jezyku
angielskim.

Link do quizlet

https://quizlet.com/mt/1094839928/i-am-entrepreneurial-flash-cards/?i=y9h44&x=1jqt
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